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|PLANIFICACAO ANUAL - PAFC

NIVEL DE ENSINO: 2°Ciclo 4 ANO:5° CURSO: ¢ ANO LETIVO:2018/2019 ¢ MANUAL: 4 ACPA¥* - LEGENDA:
TEMPOS LETIVOS TEMPOS LETIVOS
TemA / Dominio / . AcOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS PARA O | COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO PARA TRABALHO
CONHECIMENTOS CAPACIDADES E ATITUDES (AE) TRABALHO
MobuLo PERFIL DOS ALUNOS A DESENVOLVER| (ACPA)* INTERDISCIPLINAR
DISCIPLINAR
(DAC)
O aluno adota uma atitude critica, refletida e| e Criacdo de um avatar como forma A
responsavel no uso de tecnologias, ambientes e de se identificar nos ambientes B
Seguranga, servigos digitais, sendo capaz de: digitais; C
Responsabilidade | e Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de| e Registo no mural do paddlet, para D
e respeito em Informacdo e Comunicacdo na sociedade e no dia colocagdo de trabalhos. E
ambientes digitais a dia; e Debate sobre as regras seguranca
e Compreender a necessidade de praticas seguras digital. Cada aluno vai redigir 4 F
de utilizacdo das ferramentas digitais e na regras e coloca-las no mural para H 18
navegac¢do na Internet e adotar comportamentos debater com os colegas. |
em conformidade; Definicdo de direitos de autor, nocdo de
e Conhecer e adotar as regras de ergonomia|plagio. Os alunos colocam no mural a sua
subjacentes ao uso de computadores e/ou outros | opinido sobre as formas de viola¢do de
dispositivos eletrénicos similares; direitos de autor.
Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os
direitos de autor e a necessidade de registar as fontes.
O aluno planifica uma investiga¢dao online, sendo A
capaz de: Realizagdo de projetos desta disciplina e/ B
. e Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa o.u e'm'art|culagao com as diferentes C
Investigar e . disciplinas
; online; D
Pesquisar o ) ] .
e Definir palavras-chave para localizar informacao E 11 5
utilizando mecanismos e funcGes de pesquisa G
simples; H
e Conhecer as potencialidades e principais |
funcionalidades de ferramentas para apoiar o J
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TemA / Dominio /
MobuLo

CONHECIMENTOS CAPACIDADES E ATITUDES (AE) *

AGOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS PARA O
PERFIL DOS ALUNOS

COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO
A DESENVOLVER| (ACPA)*

TEMPOS LETIVOS
TRABALHO
DISCIPLINAR

TEMPOS LETIVOS

PARA TRABALHO

INTERDISCIPLINAR
(DAC)

processo de investigacdo e pesquisa online;
Formular questées que permitam orientar a
recolhna de dados ou informagdes pertinentes,
testando e explorando as suas potencialidades
com o apoio do professor;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio ao processo de
investigacdo e pesquisa;

Realizar  pesquisa, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com o tema a
desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacao
comparando diversas fontes;

Adotar comportamentos seguros na utilizacao de
ferramentas digitais e na navegacao na Internet;
Identificar e utilizar as normas relacionadas com
os direitos de autor e a necessidade de registar as
fontes;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organizacao e gestdo de informacao
de forma pratica e eficaz.
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TEmMPOS LETIVOS

. - , 2 TEMPOS LETIVOS
TemaA / Dominio / * ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS PARA O | COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO PARA TRABALHO
. CONHECIMENTOS CAPACIDADES E ATITUDES (AE) o TRABALHO
ModbuLo PERFIL DOS ALUNOS A DESENVOLVER | (ACPA) INTERDISCIPLINAR
DISCIPLINAR
(DAC)
O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de
comunicacao e colaboragao, sendo capaz de:
e |dentificar diferentes meios e aplicacdes que e Criagdo e configuragdo de B
. L < blogues e websites para
permitam a comunicacdo e a colaboracdo com ) . C
L ) partilhar os trabalhos realizados
publicos conhecidos; D
durante as aulas
e Selecionar as solugbes tecnoldgicas mais E
adequadas para realizagdo de trabalho e Partilha e colaboragdo de ideias F
Comunicar e colaborativo e comunicacdo que se pretendem usando o mural padlet H c 3
Colaborar efetuar no &mbito de atividades e/ou projetos; |
o Utilizar diferentes meios e aplicagdes que
permitem a comunicagdo e colaboragdo com
publicos conhecidos, sob orientagdo e supervisdo
do professor;
Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, em
pares ou em grupo, utilizando meios digitais de
comunicacao e colaboracao.
O aluno conhece estratégias e ferramentas de apoio a
criatividade, explora ideias e desenvolve o Articulagio com a disciplina de C
pensamento computacional e produz artefactos| Matematica. D
digitais criativos, sendo capaz de: E
e Conhecer as potencialidades de diferentes| Criagdo de algoritmos simples para F
ferramentas digitais para apoiar a criatividade e | efetuar calculos simples
Criar e Inovar a inovagdo, nomeadamente explorando| Calcular dreas usando a programagao H 20
ambientes de programacdo adequados as| por blocos |
idades dos alunos; Articulacggdo com a disciplina de J
e Identificar as caracteristicas de pelo menos| Portugués
uma das ferramentas digitais abordadas; Criagdo de histdrias digitais, jogos

e Compreender o conceito de algoritmo;
e Analisar algoritmos, antevendo resultados

utilizando a programacao por blocos
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TEMPOS LETIVOS
TemaA / Dominio / * AcOES ESTRATEGICAS DE ENSINO ORIENTADAS PARA O | COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO Tempos LETivos PARA TRABALHO
MoébuLo CONHECIMENTOS CAPACIDADES £ ATITUDES (AE) PERFIL DOS ALUNOS A DESENVOLVER| (ACPA)* TRABALHO INTERDISCIPLINAR
DISCIPLINAR
(DAC)
esperados e/ou detetando erros nos mesmos;
e Elaborar planos e encontrar solucdes para
problemas (reais ou simulados), utilizando| Programagdo de actividades no scratch e
ferramentas digitais simples previamente | nas plataformas:
identificadas com o apoio do professor (ex.| https://blockly-games.appspot.com/
mapa de ideias, murais digitais, blocos de| https://code.org/
notas, diagramas, smartart, brainstorming
online, entre outros);
e Elaborar algoritmos simples;
e Utilizar ferramentas digitais (homeadamente,
ambientes de programacdo) na resolugdo de
problemas identificados;
e Aplicar as regras de organizagao de informacgao
na produgao de documentos multimédia;
Produzir artefactos digitais originais simples e criativos
para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos
para publicos conhecidos, em ambientes de
programagao.
Oliveira de Azeméis, 26 de setembro de 2018
O/A Professor
O/A Coordenador(a) de Area disciplinar
Evanina Coelho
O/A Coordenador(a) de Departamento
LEGENDA:

*AE - Aprendizagens Essenciais.

* ACPA - Areas de Competéncia-Chave do Perfil de Competéncias do Aluno a Saida do Século XXI.
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https://code.org/
https://www.aefcastro.net/portal/images/AEFCastro/2018_2019/ModelosLogos/perfil_dos_alunos.pdf

